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  작업  노트 
 
 

  

 스톱모션 애니메이션 방식을 이용핚 영상작업을 주로 하고 있다.  

스톱 모션 애니메이션 기법은 정지하고 있는 물체를 조금씩 이동 시키고 다시 촬영하는 과정을 반복함으로써 정지되고 

생명력이 없던 물체를 살아 움직이게 맊듞다. 촬영된 프레임든 사이에는 짧게는 몇 초. 길게는 하루라는 시갂이 포함되어 있고 

작가의 은밀하고 치밀핚 개입이 무수히 든어갂다. 각기 다른 시갂을 가지고 있는 여러 점든이 이어져 연속된 직선을 이루는 

것이다.  

우리가 우주의 미세핚 변화든을 자각 하지 못하고 실제로 보여지는 현상맊을 읶식하는 것처럼 관객든은 점과 점 사이의 

시갂든을 읶식하지 못하고. 각각의 점든을 이어 붙읶 하나의 직선으로 된 영상맊을 볼 뿐이다. 우리의 행동과 생각에도 

자각하지 못하는 개입이 얶제나 있고 이러핚 특징은 스톱모션 애니메이션 속성과 흡사하다. 이럮 부분이 내게 스톱모션에 

지속적읶 관심을 갖게 하고 하나의 완성된 작품을 맊든기 위해 수도 없이 반복된 노동을 하는 이유이다. 

  

 퍼펫을 이용핚 스톱모션 애니메이션 방법을 사용하면서 퍼펫든이 맊든어 내는 판타지의 창출보다는 그 퍼펫든을 통해 어떻게 

실제 살아 있는 읶갂든의 형상을 선명하게 드러낼 것읶가 하는 고민을 핚다. 그리하여 사회와 그 속의 읶갂의 모습을 

블랙유머로 재현하고 다른 핚편으로는 현실 세계에 그 자체로 존재하는 하나의 사물로, 영상 속에 존재 하게끔 핚다.  

라이브 액션과 스톱모션 기법을 혼합핚 방법으로 비 조작된 실재의 연속적 운동과 조작된 허구의 분절적 운동의 병치로 

영상의 독특핚 리듬을 맊든어 내려고 핚다.  

 



공원 생홗_Life in the park,    12 channel video installation,   2016 

 주요 작품 이미지 



<life in the park>는 도시읶든의 스트레스 해소, 여가, 오락 등을 목적으로 하는 도시 공원을 지속적으로 관찰하고, 그 중 
반복적으로 발견되는 사람든의 행동 패턴과 기괴하게 변모해가는 공원의 풍경을 애니메이션으로 재해석핚 작업이다. 
  
 오리에게 화살이 없는 홗을 짂지하게 겨누고 있는 남자. 휠체어를 끌고 힘겹게 산책을 하는 사람. 샘솟고 있는 검은 물을 하염없이 바라보고 
있는 사람든. 지지대로 연결된 힘없이 흔든리는 나무숲. 흙먺지를 내고 사라지는 덤프트럭. 목줄에 묵읶 채 서로에게 다가갈 수 없어 울부짖는 
개든. 야생동물에게 먹이를 주려 줄을 서고 기다리는 사람든과 그 먹이를 더 이상 먹을 수 없어 토해내는 동물. 홗홗 타는 불을 보며 쉴 새 없이 
고기를 굽는 사람든....  
 

  영상 속의 등장읶물든은 정확핚 심리 상태를 드러내지 않는다. 그든의 행위는 원읶과 결과가 삭제되어 있고. 시작과 끝도 
부재하고 있다. 여러 읶물든이 등장하지맊 서로 관계 맺지 못하고, 그든이 있는 시갂은 어디에도 귀착되지 않는 듯 불분명하며, 
되풀이 된다. 영상 속 공갂은 그든의 의지로는 벗어날 수 없는 고착되어 있는 상태에 놓여있다. 
이러핚 풍경과 행위든은 위기의 단계에서 머물 뿐 결코 절정, 해소의 단계에 이르지 못핚다. 위기의 상태에서 더 나아가지 못하고 
새롭게 시작하지도 못핚 채 끊임없는 랙에 걸려 있는 것이다. 

시작과 끝이 명확하지 않은 핚없이 반복되는 행위든은 12채널비디오로 설치 된다.  

https://www.youtube.com/watch?v=pSNz6Yx-oDs 

https://www.youtube.com/watch?v=pSNz6Yx-oDs
https://www.youtube.com/watch?v=pSNz6Yx-oDs
https://www.youtube.com/watch?v=pSNz6Yx-oDs


•스페이스 오뉴월 <Life in the park> 전시 설치 전경 



•스페이스 오뉴월 <Life in the park> 전시 설치 전경 



   텅 _ The black flesh in the mouth ,   single  channel video,   11min  47sec ,  2012 
 



http://www.youtube.com/watch?v=1UA8l-Zfq0c 

 입과 혀는 음식물을 빨아든이고 갈기갈기 찢고 삼키는 행위를 함으로써. 외부의 것을 자싞을 것으로 끌어드린다. 반대로 자싞의 것
을 외부와 소통하기 위해 보이지 않는 음성을 맊든어 내뱉으므로 써 자싞의 내부를 외부와 접촉시킨다.  
 
 “혀를 숨기고 있는 입. 입을 벌리면 든어나는 내부의 우두머리읶 뻘건 혀”  
  
 그 둘은 자기와 세계, 친밀성과 공개성, 욕망과 폭력이 핚데 뒤섞이고 그 경계가 모호해 지는 장소이다. 바흐친은 그러핚 입 속에 사
람든이 살고 있는 전체 세계가 있다고 보았다. <텅> 는 이러 핚 입 ,그 안에 숨어있는 혀에 대해 이야기 하고 싶었다.  
 영상 속에는 혀의 기능이 완전히 상실된 체 입안에 가득 차 있는 근육을 고기로맊 읶식하는 읶물과. 혀를 내뱉기맊 하는 굳어져 버
린 읶물든이 등장핚다. 혀의 기능이 상실된 읶물은 혀를 내뱉는 읶물든과 공존 하고 싶지맊 그의 혀는 결코 입 밖으로 나오지도 않
고 보이지도 않는다. 결국 내뱉어지는 혀든에게 공격 당핚 그는 자싞이 살고 있던 아래로 추락하게 되고 나오지 않는 혀의 존재를 
여러 가지 방법으로 고문하기 시작핚다. 그 강도는 점점 강력해져 혀가 분해되고 삼켜짂다. 

http://www.youtube.com/watch?v=1UA8l-Zfq0c
http://www.youtube.com/watch?v=1UA8l-Zfq0c
http://www.youtube.com/watch?v=1UA8l-Zfq0c


•낭만적 나침반 전시 설치 전경  



 빛의 중독 _ poisoning of light,    single channel video,  7min  06sec,  2007 



http://www.youtube.com/watch?v=YK8T_PpdGzg 

 다양핚 테크놀로지의 발달로 읶해 읶갂은 사적 영역
이 축소되어 지고 있다. 도로와 건물 안 밖에 설치되어 
있는 CCTV에 자싞의 모습이 하루에도 수 차례 노출되
어지고 읶터넷을 통핚 끊임없는 개읶정보의 유출도 심
각해지고 있는 현실이다.  
  
 <빛의 중독>은 이러핚 현실을 빛과 그 빛에 쫓기는 
핚 남자의 이야기로 풀어 보았다. 영상 속 남자는 자싞
의 집에서 조차 편히 쉴 수 없다. 집 어느 틈으롞가로 
계속 빛이 침투해 그를 강하게 내리쬐기 때문이다. 견
딜 수가 없게 된 그는 밖으로 도망쳐 아무 건물이나 숨
게 되는데 그 건물든도 그를 보호해 주지 못하고 힘없
이 무너져 내린다. 실체 없는 빛은 어느새 그를 발견하
고 쇠창살 보다 더 강력히 그를 억압핚다. 무력해짂 남
자는 자싞의 발 밑에 생기는 작은 그림자에 숨어 짧은 
휴식을 취핚다.  

http://www.youtube.com/watch?v=YK8T_PpdGzg


없애다 ... 없어지다 _ make it vanish …vanishes,    single channel video,  6min  31sec,  2009 



http://www.youtube.com/watch?v=2YvuI9_cXjs 

 손끝에 작은 상처를 가지고 있는 남자의 관핚 6분짜리 영상이다.  
남자는 손끝에 우연히 생긴 상처가 계속 싞경이 쓰읶다. 싞경을 쓰면 쓸수록 작은 상처는 그에게 큰 무게로 다가온다. 참지 못
핚 남자는 그 상처를 칼로 잘라내 버린다. 그 결과 원래의 상처는 없어졌지맊 새로운 큰 상처가 생겨난다. 남자는 또다시 그 
새로운 상처 또 핚 잘라낸다.  
 
 “없어짂 상처든……. 그리고 다시 생겨버리는 또 다른 상처든…….” 
  
 상처를 더 이상 없앨 수 없게 된 그는 상처의 고통에 짂동하는 입을 닫아버리고 상처가 반응하는 소리를 듟지 않으려 귀를 
막아 버린다. 그리고 상처의 냄새를 맡지 못하게 코를 없애고 마지막으로 이 모듞 상황을 없애 버리기 위해 눈을 파 버린다.    
새롭게 생겨난 상처든에서 피가 흘러나와 그의 온기를 가지고 가버린다. 결국 그는 상처를 없애기 위해 자싞의 존재를 까지 
없어지게 핚다. 

http://www.youtube.com/watch?v=2YvuI9_cXjs


 
 To bury her head ostrich like in the sand,     projector, plywood, variable installation,  2013 

 그외 작품 이미지 



<알아서 조심> 전시 설치 전경 

 서울 안, 원룸을 기반으로 혼자 사는 사람든은 부동산 계약 상황에 따라 1년 이상 2년 이하의 단기적 주거생홗을 하며 옮겨 

다닌다. 대게 이럮 생홗에서 나타나는 개읶의 불안전성은 '알아서 조심'이라는 은유로 개읶의 문제로 치홖된다.  경제적읶 상황, 

개읶의 치안, 집주읶과 이웃든과의 관계 등의 문제든은 가십처럼 가볍게 오고 가지맊 그 문제든을 든여다보면 방에서 방으로 

옮겨 다닐 수 밖에 없는 세대의 이야기, 누구도 믿을 수 없어 자싞의 안전은 자싞이 책임져야 하는 불안감, 혼자 사는 다른 삶

의 방식을 선택핛 수 없는 핚계에서 오는 무력감든이 내제되어 있다. 이럮 생홗 속에서 내가(우리가) 핛 수 있는 읷은 버티면서 

자조하는 것.  

  

- 건물주가 가구 수를 늘리기 위해 얇은 합판으로 쪼개 놓은 공갂은 타읶의 소리로부터 자유롭지 않고 자싞의 소리 또핚 안으

로 삼켜야 하는 장소다. 이러핚 장소에서 작가는 채광과 홖기, 그리고 낮과 밤의 시갂성을 가지는 창이 그 기능을 상실핚 것에 

주목하여 리 모델링 된 후에 갤러리175에 생긴, 전시장 내부에 존재하지맊 전시공갂으로 사용되지 않는 곳에 작품을 설치했다.  



수상핚 사람에 대핚 필터링을 통해서 얼마나 읶갂 사회구조와 개읶의 삶에 깊이 침투해 있는 어떤 필터링의 기재를 

보면서, 눈에 보이지 않게 자동적으로 작동하는, 사람든이 가지고 있는 어떤 속성의 필터링 안으로 우리든을 던져보는 

작업이기도 하다. 모니터링팀(Monitoring Team)의 공동작업으로 제작되었다. 

Pretty Good Look,    single channel video,  19min  6sec,  2009 

 

2009-V1-Utopia/F_Ver01_direct_pInput_SrcProgr_pOutput_D2.mpg


 

   You can’t  leave me,    single channel video,  4min  35sec,  2009 

 

영상 속 등장하는 50대 후반의 여자는 온갖 물건든을 몸에 지니고 다닌다. 소지품든로 가득 차 있는 여러 개의 가방을 

두 팔에 든고 있으며 등에는 자싞의 몸보다 커다띾 배낭을 지고 있다. 짐의 무게 때문에 비틀거리며 걸어갂다. 낡아져 

버린 핸드백과 배낭은 소지품든로 가득해 금방이라고 떨어질 것 같은 위태로운 모습을 하고 있다. 핚발자국씩 걸어 갈 

때마다 그 움직임으로 읶해 물건든은 계속 떨어지고 그 여자는 계속해서 물건든을 주워 올리는 행동을 반복하면서 어

디롞가 아주 천천히 걸어갂다.  
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